Juego para jugar

en casa y en familia
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Se deberdn esconder las monedas por toda la casa. Cada una
contiene una silaba directa. El objetivo del juego es
encontrar el mayor nuUmero posible de monedas. Una vez
encontradas todas, «cada participante debera construir

palabras con las silabas que ha conseguido.

Una persona debe ser el juez, y sera el encargado de esconder
previamente 1las monedas por toda 1la casa sin que los

participantes lo vean.

Una vez construidas las palabras, el juez deberd hacer el
recuento de puntos. Ganard el participante que mds puntos

tenga.

Este juego se puede realizar en equipo (todos juntos), todos

contra todos, o por equipos.

e Palabra de dos silabas: 1 punto.
e Palabra de tres silabas: 2 puntos.
e Palabra de cuatro silabas: 3 puntos.

e Palabra de 5 silabas: 4 puntos.

Y asi sucesivamente.
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Aqui os dejamos unos ejemplos que se pueden formar a partir

de las diferentes silabas:

e Mesa

e Taza

e (asa

e Nata

e Nifa

e Pajaro

e Jirafa

e (Cometa

e Cafetera
e Teléfono

e (Cocotero

El premio a escoger podria ser una de estas dos opciones (o

ambas):

e Trofeo impreso.

e Monedas de chocolate.
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iiiMUCHAS GRACIAS
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